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Funkce UDT - pokročilé funkce pro deformaci objektů se zachováním návazností ploch
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Funkce UDT - jedná se o sadu pokročilých funkcí určených pro deformaci a editaci objektů pomocí     
pomocné geometrie.Tyto funkce umožňují zachování spojitých návazností a vazeb k ostatním plochám.    

F u n k c e  U D T

Praktická ukázka pokročilé editace objektů



Historie je novou funkcí v rhinu, bohužel zatím není úplně odladěna a zpravidla je funkční pouze do 
pátého kroku v sadě příkazů.
Ovšem i tak se jedná o užitečnou funkci. 

P ř í k a z o v á  h i s t o r i e

Praktická ukázka využití funkce historie



Funkce deformace pomocí klece je další novinkou v Rhinu. Jedná o sadu pokročilých funkcí určených 
pro volnou deformaci a editaci objektů. 
Objekty lze editovat zcela volně ručně, nebo pomocí referenční geometrie. 
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Praktická ukázka pokročilé editace objektů



Funkce:  MěkkáEditaceKřivky
  MěkkáEditacePlochy
  Měkký přesun
Slouží pro jednoduchou editaci spojitých a hladkých objektů. 

M ě k k á  d e f o r m a c e

Praktická ukázka pokročilé editace objektů



Plynulé přechody v Rhinu 4 byly vylepšeny o možnosti nastavení stupně a přesného tvaru 
přechodu. Tato funkce je dostupná jak pro plochy, tak nově i pro křivky.

P l y n u l é  p ř e c h o d y

Praktická ukázka pokročilé editace objektů



Tyto nové funkce usnadnily a do značné míry urychlily tvorbu a hlavně editaci děr a hran prvků.

R o z p o z n á v á n í  p r v k ů

Praktická ukázka pokročilé editace objektů



Tyto nové funkce usnadnily a do značné míry urychlily tvorbu a hlavně editaci děr a hran prvků.

R o z p o z n á v á n í  p r v k ů

Praktická ukázka pokročilé editace objektů



Proměnné zaoblení je nová funkce umožňující automatické proměnné zaoblení. Tato funkce je dostupná 
jak pro plochy, tak pro tělesa.

P r o m ě n n é  z a o b l e n í

Praktická ukázka pokročilé editace objektů



P e r i f e r i e  u s n a d ň u j í c i  p r á c i  v  3 D  p r o s t o r u



Ukázka práce se space navigatorem

S p a c e  n a v i a t o r  -  p e r i f e r i e  u s n a d ň u j í c í  p r á c i  v e  v i r t u á l n í m  3 D  p r o s t o r u

Space navigator od firmy 3D connexion je zařízení usnadňující pohyb a orientaci ve virtuálním 
prostoru 3D aplikací.

Ovládá se levou (nedominantní rukou) a umožňuje současnou práci levou i pravou rukou což 
zrychluje a v mnoha ohledech také usnadňuje práci, zvláště pokud se jedná o složitou sestavu, 
či scénu.
Výhody toto zařízení jsou zřejmé, viz. :
Ukázka práce - přichytávání bodů na polygonovou síť

www.3dconnexion.com
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